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КОМПЬЮТЕРНАЯ ОБУЧАЮЩАЯ СИСТЕМА «DMT_DESIGN (SA).1» 

Аннотация. Цель статьи – обоснование концептуально детерминированной 

(реализующей конкретный педагогический подход) обучающей компьютерной системы 

субагентного типа, основанной на дидактической многомерной технологии. Методологической 

базой исследования явились системно-деятельностный подход, элементы теории 

искусственного интеллекта, теория и технология инструментальной дидактики, 

разрабатывающиеся Научно-экспериментальной лабораторией Башкирского государственного 

педагогического университета им М. Акмуллы. 

Спроектированная обучающая компьютерная система субагентного типа «DMT_DESIGN 

(SA).1» («Дидактическая многомерная технология_Дизайн (СубАгентная).1») предназначается 

для самостоятельного повышения технологической компетентности и творческого 

саморазвития педагогов общего и профессионального образования. Структура учебной 

деятельности при ее использовании определяется инвариантными социокультурными и ан-

тропологическим основаниями, а в процессе обучения используется логико-смысловое 

моделирование учебного материала. Результаты работы будут полезны людям, занимающимся 

совершенствованием образовательных информационных технологий, практикующим 

педагогам, аспирантам и соискателям при поисковых исследованиях и внедрении 

прикладных результатов работы. 
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